
Animales vienes en todos tipos de formas y tamaños, pero sus hogares necesitan las mismas cosas. El hábitat de 
cada animal se mira diferente dependiendo del tipo de animal y donde viven. ¿Qué necesita un hábitat saludable?

Construyendo un hábitat saludable

1. Comida

Cada animal come y disfruta diferentes comidas. Los 
empleados del zoológico se esfuerzan para darle a cada animal 
comida que es saludable y tiene los requerimientos de sus 

dietas. Aquí están unas de las dietas 
específicas de los animales

• Frugívoro—come frutas
• Granívoro/a—come semillas
• Insectívoro/a—come insectos
• Nectavorina—come nectarina
• Piscívoro—come pescados
• Vermívoro—como gusanos

2. Hábitat

Todos los animales necesitas agua 
limpiar para tomar. Varios animales 
pasan mucho tiempo en el agua 
como los pescados. Algunos animales 
necesitan el agua para limpiarse 
como los pájaros. Otros animales les 
gusta nadar como las nutrias, los osos 
polares, y pingüinos. Cada hábitat de 
animal en el zoológico tiene fuentes 
de agua en el ojo del público y detrás 
de la escena.

3. Refugio y Espacio

El hogar de cada animal tiene 
lugares callados para dormir 
y estar a salvos durante clima 
frio. Enriquecimiento es dado 
a cada animal en sus hábitats. 
Enriquecimiento es algo que ponen 
en el hábitat del animal como un 
rompecabezas lleno de comida.

Plantas también apoyan a proveer 
refugio y espacio. Los árboles proveen sombra del sol y 
lugares para posarse. Pastos proveen lugares suaves para 
recostarse y lugares seguros para esconderse.

4. Compañeros / Compañerismo

Los empleados del zoológico piensan 
en muchas maneras diferentes para 
darle la bienvenida a los animales que 
se unen al zoológico. Unos animales 
viven en grupos, como los gorilas. 
Otros viven solos como las serpientes. 
Cada hábitat es de diferente tamaño y 
es cómodo para un número específico 
de animales. Cada hábitat tiene el 
correcto número de animales.



Elige un animal y crea un hábitat. ¿Qué artículos necesitará tu animal?

Construyendo un hábitat saludable


